






附件1 

2021年高校智慧物流创业仿真大赛组织机构 

（一）主办单位 

虚拟仿真实验教学创新联盟文科类学科领域工作委员会经济管理类专业工作组 

（二）承办单位 

南阳师范学院 

（三）专家评审委员会 

张威，教授，中国人民大学教务处副处长，虚拟仿真实验教学创新联盟副秘书长、

文科类学科领域工作委员会负责人 

张小岗，副教授，虚拟仿真实验教学创新联盟文科类学科领域工作委员会经济管理

类专业工作组组长、中国人民大学经济与管理实验中心副主任 

郭肇明，教育部高等学校物流管理与工程类专业教学指导委员会秘书长 

（四）竞赛组织委员会 

鲍春生，副教授，南阳师范学院经济与管理学院副院长 

高峻峰，副教授，四川师范大学经济与管理学院 

（五）裁判与监督委员会 

李文锋，教授，物流管理与工程类专业教学指导委员会委员 

郭鑫，华北电力大学电力经济管理国家级虚拟仿真实验教学中心副主任 



附件 2 

赛道一：智慧物流创业仿真竞赛 

一、赛事详情 

大赛平台采用情景模拟与实战对抗形式，通过角色扮演模拟物流专业创立公司与经营

公司全过程，体验物流采购、仓储、运输、设施设备规划、成本控制、物流营销的关键点，

能体现“双 11”订单爆棚、卡车租金翻倍、囤货竞争等在物流创业过程可能遇到的风险，

能够模拟如客户无法支付物流款、国内运输货物毁损、国际航空货物毁损、海运货物毁损

等风险。其中运输涉及海运、国内航空、国际航空、公路运输等不同形式，仓储涉及大型

仓、中型仓、小型仓，物流业务涉及普货物流和特种货物（轻泡）物流、国内物流和国际

物流业务。需要用到物流中心选址、运输路线优化、EOQ、JIT、多级联合供货模型等，需

要考虑盈亏平衡点、设施设备负荷率、成本核算等决策，充分体现物流创业的复杂决策与

业务。 

二、比赛运营周期及分班规则 

1.在虚拟实验内共运营 6周，每周运营时间小于 1小时。

2.分班规则：按团队数量尽量平分到若干个虚拟班级进行比赛，每班不超过 20支团队。 

三、晋级规则 

参赛团队需通过练习，在 6 月 24 日 17 点之前使积分达到 240 分、且在本校积分排名

达到现场决赛限定的数量，才有资格参加现场决赛（积分获得方式：在报名后获取的网址

上参加练习赛，即可获得积分）。 



附件 3 

赛道二：仓储分拣作业一体化实验 

一、赛事详情 

大赛平台采用仓储分拣作业一体化实验教学平台。在虚拟仿真实验时，学生首先设计

使用设备、运行速度、燃料价格、人工费用等参数，完成仓储作业方式的选择，在虚拟仿

真实验中，完成入库准备、虚拟入库、分拣策略、虚拟出库、完成出库等一系列作业流程。

在实验步骤中，学生需根据货物存储库位和订单类型，综合利用“作业方式、存储策略、

路径策略、出库策略、分拣策略”等 5 种仓储策略，设计相对合理的一体化仓储分拣作业

流程，以实现提高仓储作业效率、降低仓储成本的目的。实验项目变量包括 3 个维度，即

订单类型、货物库位和预设参数，内容是根据订单类型和货物库位，选择仓储作业策略。 

在仓储作业中，需要对 5种仓储作业策略进行组合，5种仓储策略也分别对应 2种方式

选择，有 32种仓储作业策略组合，即对于任一次货物入库和出库作业活动，在概率上需要

进行 32 次实验才能得到最优仓储策略组合。因每种货物对应的货架设计有 16 个库位，因

此在订单数量、仓储作业策略组合固定不变的条件下，实验结果数量取决于货物的分拣数

量，其实质是从 5 种货物的 16 个存储库位中选择需要出库的货物，因此实验结果有

个。 
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大赛的得分由两部分组成：一部分是实验得出的仓储作业成本，以各区的最低作业成

本为满分，其他各团队得分按照最低作业成本与其成本的比较为得分分值，这部分占比

50%；第二部分为仓储作业策略得分，由软件自动评分。最终分值计算如下： 

%50%50100  仓储作业策略实验得分
本团队仓储作业成本

最低仓储作业成本
分数

二、评分规则 

（1）参赛队伍在虚拟仿真平台上，可以先选择“学习模式”进行练习，在进入正式比

赛后，需要选择“考核模式”。 

（2）参赛队伍在比赛期间，需进行 3次实验，即需要选择 2-4数量订单组合，进行虚

拟仿真实验，订单的组合由实验平台随机产生，最终以 3次实验的分值和作为竞赛成绩。 

（3）本实验将在实验空间上进行，由实验空间后台提取分数；如果本系统没有进入实

验空间，则由各团队在规定的时间内向组委会提交实验报告截图。 



 

 

三、决赛规则 

决赛将对符合条件的参赛团队汇总，进行随机分配，各参赛团队在所属班级进行比赛。

每个班级团队数量相当。 

各参赛学校负责人需在 6月 23日前将校内赛结果报送至大赛组委会。


