
全国高校经济决策虚仿实验大赛组委会

第六届全国高校经济决策虚仿实验大赛

教师组教学案例设计竞赛实施细则

一、各主题内容与评分细则

主题一：虚拟仿真实验教学中的案例创新设计与知识点运用

基于任一虚拟仿真教学软件（包括但不限于任一厂商提供的虚拟仿真教学软件，注

意不是科研软件或工具），就软件所仿真的某一现实场景，寻找现实中的对应案例，挖

掘此案例背景、数据、事件逻辑，制作成 PPT，并在答辩时讲解。PPT 和讲解录屏中应

包括：案例设计思路（适用专业、案例背景、数据、事件逻辑）、对理论知识点的阐释

及此现实案例的场景如何在实验中体现。案例所对应的虚拟仿真软件无须已购买；此案

例无须在课堂中已使用。

作品提交：PPT 一份（<20M）、讲解录屏（MP4 格式，时长 15 分钟以内,<100M）一

份。

评分细则：

序号 评价指标 评价要素 占比

1 案例选择 案例设计富有创新性，是否角度新颖，或体现时政热点？ 15

2 资料美观 PPT 文档和讲解录屏是否大方、简洁、逻辑清晰？ 10

3 对学生启发效果 是否有启发式或探究式系列问题？ 15

4 案例设计思路 现实案例对理论知识点的阐释是否层层递进、引人入胜？ 15

5 案例与实验结合度 现实案例场景在实验中是否能够完美呈现？ 15

6 案例分析 现实案例的数据是否详实、背景资料是否挖掘充分？ 15

7 推广价值
案例设计符合教学特点，是否易被大多数院校老师采纳，具体较大

借鉴和推广价值？
15

注意：教学方法和教学理念的总结并不是此案例的评价指标。

主题二：RPA 数字机器人与大数据教学案例创新设计

基于国内外任一 RPA 平台，在事务性工作流程自动化领域，或数据抓取与分析领域，

设计一个 RPA 机器人，并完善相关教学资源。案例所对应的 RPA 平台无须已购买；此案

例无须在课堂中已使用。



作品提交：案例介绍 PPT 一份（<20M）、RPA 运行和讲解视频一份（MP4 格式，时

长 15 分钟以内,<100M）。

题目是开放式的，自行拟定，内容应立足于解决现实工作中的问题场景。尽量多样

化、不与其他作品题目完全相同。以下往届题目仅供参考，请自行拟定其他题目：

参考题目 1：国民经济运行监测机器人设计

参考题目 2：对公客户经营异常动态监测机器人设计

参考题目 3：财务指标分析机器人设计

参考题目 4：投资者情绪自动监测机器人设计

您提交的参评作品希望能至少达到其中之一：

1）作品有完整的流程演示，有 RPA 相关技术的展示，可以配以旁白说明或字幕；

2）有详细业务痛点剖析以及方案说明；

3）作品如使用到 Open AI 创新技术（Chat GPT\New Bing\OCR\NLP\ML\低代码等）

有说明；

4）作品创意突出，符合创新型、数字化转型要求，能带来收益（成本降低、效率

或商业价值提升）。

评分细则：

维度 内容 分值

选题定位
伪业务需求、或大而空的题目、基础技术——创意与独创性，技术创

新和业务创新
0-20

推广价值
应用面很窄——应用面很广，极具市场推广价值 0-15

对实际的业务开展没有帮助——效率提升明显 0-15

技术实现 任务处理效果不理想——超过预期 0-25

文档规范
产品资料不规范——很规范 0-10

产品资料不完整或毫无逻辑性——完整性好与逻辑清晰 0-15

二、答辩

初审通过后，进入答辩环节，需提交评审费（900 元/队，含每篇作品支付给三位评

审专家的评审费 600 元、复审费用、代缴个税、电子版证书制作等费用。以上款项由成

都慕课科技有限公司代收代付代缴个税，收款人全称：成都慕课科技有限公司，开户行：

中国银行成都丽都支行，银行账号：121232268062。如转账请注意备注学校和团队组长

姓名）。

线上或现场答辩时间约 10 分钟，至少 3位外聘专家评审。



异议处理：由本团队负责人提出。如 3 位专家评审最高与最低相差达到 40 分，进

入复议程序，将再增加至少 2位专家评审，此种情况下的复审费用无需另行支付。作品

最终得分取复审专家的平均分。

三、注意事项

案例如用到第三方系统、引用网上新闻等，应说明。

作品知识产权归创作团队所有，上传的视频将向社会公开；PPT 不公开，仅供评审

专家和组委会查看。点赞数据供评审专家酌情参考。

(1)使用第三方创作的已有案例作为自己的案例，将被视为学术不端：自创内容低

于 70%，此作品评分为 0且无法获得任何奖项，评审费将无法退还。但如对第三方作品

实质内容变更达到 70%，即使题目一样，可视为不同作品。

(2)作品的题目和内容，可出现本校名称和 LOGO 等内容。
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